

Presenter Notes
Presentation Notes
Introduksjon til workshopen.


Workshopserie om Kl i utdanning

varen 2024

Tid og sted- 14_feb 2024 14-15 — 1545, HES 241
IDEA Workshop - Bruk av Kl i undervisning: Studentoppgaver og
arbeidsformer

Hvordan legge fil rette for at studenter bruker Kunstig intelligens (K1) kritisk til lsering og samhandling?
Hvilke pedagogiske hensyn ma vi ta | mate med KI?

Bli med pé IDEA-workshop, og l&r sammen med andre undervisere hvordan Kl kan tas i bruk for &
stotte studenters laring med K i ulike emner.

Tid og sted: 21. mars 2024 14:15 - 15:45 HES 241
IDEA Workshop - Bruk av Kl i undervisning: Vurderingsformer
IDEA sin workshop-serien om bruk av kunstig intelligens i undervisning forisetter med en workshop pa

temaet vurderingsformer.

Bli med pa IDEA-workshop, og laer sammen med andre undervisere hvordan Kl kan tas i bruk for &
stotte studenters l2ring med K i ulike emner.

Tid og sted: 25. apr. 2024 14:15 — 15:45, HES 241
IDEA Workshop - Bruk av Kl i undervisning: Eksamensdesign

IDEA workshop-serien om bruk av kunstig intelligens i undervisning fortsetter med en workshop om
tema eksamensdesign.

Bli med pa IDEA-workshop, og tenk sammen med andre undervisere om fornyende eksamensformer
som tar hensyn til nye utviklinger om generativ KI.


Presenter Notes
Presentation Notes
Mål med workshop serien: Å støtte undervisere i å utvikle bedre forståelse av generativ KIs potensiale som verktøy i undervisning, læring og vurdering og hvordan det kan anvendes i undervisning. 

Dette er den første av workshoppene i vår serie om KI i undervisning. Gjennom vårsemesteret vil IDEA fortsette denne serien med to andre workshops om vurderingsformer og eksamensdesign.�
Besøk IDEA Arrangementer nettsiden for å finne mer informasjon og for å registrere deg.



IDEA .

Workshop

Bruk av Kl i undervisning

Studentoppgaver og arbeidsformer

Mal

*Pke bevisthet om pedagogisk
tenkning om hvordan GenKl kan
anvendes i undervisning og
studenters lzeringsaktiviteter

e@ve pa korrekt formulering av
prompts for a lage oppgaver og
l2erings-aktiviteter

eLage konkrete oppgaver i kontekst
av eget fagomrade / egen
undervisning


Presenter Notes
Presentation Notes
Mål til denne workshop.


Prosjektgruppe Kl i utdanning

Andreas Lund

Greta Bjork Gudmundsdottir
Haris Temistokleus

Henrik Tjgnn

Maja Nordtug

Louie Lei Wang

Ane Revik Wahlen

Torgeir Christiansen

: _ Ola Jgrgen Swang (s)
Bruk av Kl i undervisning Mirjam Challloiui (s)

Studentoppgaver og arbeidsformer

Morten Andreas Hgglend (s)
Clay Gouin



Presenter Notes
Presentation Notes
Prosjektgruppemedlemmer.�Fett skrift viser medlemmer som presentere i denne workshop. (S) betyr student medlem.�Andreas Lund lede workshop serien.


Bruk av Kl i undervisning

Studentoppgaver og arbeidsformer

Program

14:20 - Introduksjon til GenKI

14:30 - Kobling GenKI til
pedagogisk bruk

14:45 - Demo og oppgave GPT
Uio

15:00 - Kort pause

15:05 - Gruppearbeid

15:45 - Sluttrefleksjon


Presenter Notes
Presentation Notes
Program.


Introduksjon
to GenAl

Haris Themistokleous
(ISP)



Presenter Notes
Presentation Notes
Haris presented his section in English.


ARTIFICIAL
INTELLIGENCE:
A LOOKINTO
GENERATIVE Al



Presenter Notes
Presentation Notes
Good day everyone. Today we will be talking about the evolution of Artificial Intelligence and how it has come to be what it is today. We will focus on Generative AI, its history, development and current state of the art as well as its strengths and weaknesses.


What is Al?

Russell

Norvig

Artificial Intclligcm‘c

A Modern .-\:\p:'n..!ch

Thinking Humanly

“The exciting new effort to make comput-
ers think ... machines with minds, in the
full and literal sense.” (Haugeland, 1985)

“IThe automation of] activities that we
associate with human thinking, activities
such as decision-making, problem solv-
ing, learning ...” (Bellman, 1978)

Acting Humanly

“The art of creating machines that per-
form functions that require intelligence
when performed by people.” (Kurzweil,
1990)

“The study of how to make computers do
things at which, at the moment, people are
better.” (Rich and Knight, 1991)

Thinking Rationally

“The study of mental faculties through the
use of computational models.”
(Charniak and McDermott, 1985)

“The study of the computations that make
it possible to perceive, reason, and act.”
(Winston, 1992)

Acting Rationally

“Computational Intelligence is the study
of the design of intelligent agents.” (Poole
et al., 1998)

“Al ...1s concemed with intelligent be-
havior in artifacts.” (Nilsson, 1998)

Figure 1.1  Some definitions of artificial intelligence, organized into four categories.



Presenter Notes
Presentation Notes
To be considered AI, an artificial intelligence needs to express these four domains.


HISTORY AND
DEVELOPMENT .

Neural networks and techniques, such as

machine learning. deep learning and
transformers (e.g.,
BERT). Tools that

allowed researchers
G E N E I { I to write ML code.

Development of i In the 2020s:
techniques such as . applications in a wide
autoencoders and . range of fields,
generative adversarial i including art, music,
networks (GANs). ' writing, and science.

1970s and O
1980s 2020s


Presenter Notes
Presentation Notes
Generative AI emerged from neural network and machine learning research in the 1950s and ‘60s. Today, we will be looking at how Large Language Models as generative AI can be used in education.


LARGE
LANGUAGE
MODELS
(LLMS)

THE ALIGNMENT
PROBLEM

Machine Learning and Human Values

BRIAN CHRISTIAN

Strengths

Creativity

Personalization

Efficiency

Data exploration

Weaknesses

» Bias

The alignment problem

Lack of understanding / hallucinations
Security

Cost
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Presentation Notes
Large Langauge Models, such as Microsoft Copilot and ChatGPT, come with both strengths and weaknesses in their use.


Expected

d
- Future Al Developments in
o Developments Generative Al

| * Improved Multimodality
@ g ol - Smaller, More Efficient Models

ChatGPT A |  Better Handling of Bias and
Misinformation

* Increased Focus on
Explainability

 Advancements in Learning
Techniques

* Hyper-personalized
experiences in many areas
especially in education



Presenter Notes
Presentation Notes
The future of generative AI looks bright with expected developments such as improved data utilisation, advancements in hardware and new deep learning techniques. Its future applications are also vast and may include fields such as medicine, finance and even politics.


Kobling GenKl til
pedagogisk bruk

Andreas Lund
(ILS)




Underviser Student

bruk /.  bruk

Oppgave design Idégenerering og testing

Idégenerering og testing Tekstforstaelse

Strukturere
undervisningsplaner

Interaksjon med tekst

Selvstyrt leering

Utvikle laeringsaktiviteter

Scenario-simulator
Klargjgre instruksjoner
Tilbakemelding for

Oppsummere informasjon selvrefleksjon

Forelgpig forskning Forskningsverktgy

o



Presenter Notes
Presentation Notes
Denne lysbildet ble ikke presentert i løpet av workshopen, men det fungerer som et visuelt eksempel på hvordan lærere og studenter kan bruke de samme AI-programmene til å utføre forskjellige aktiviteter.

Disse eksemplene er ikke komplette, men de viser at generativ AI kan brukes på liknende og forskjellige måter.

Det er viktig å snakke med andre lærere og dine studenter for å reflektere over hvordan andre mennesker bruker AI, slik at vi kan utvikle ny inspirasjon og også undervise om hvordan man bruker AI ansvarlig i akademiske aktiviteter.



Adaptiv/tilpasset leering
Ind||dn|va



Presenter Notes
Presentation Notes
KI kan hjelpe undervisere å tilpasse læringsopplegg basert på studentenes individuelle behov og ferdighetsnivå. Gi tilpasset innhold og tilbakemeldinger. Eksempler her kan være hvordan ChatGPT trinnvis kan forklare hvordan man kan løse ligninger for en som har begrenset kompetanse i matematikk, og en elev som har god kompetanse og kan trenge utfordringer eller problemstillinger.

Et rent en-til-en-forhold student – AI er risikabelt (kf. pkt a). årsaker ligger både i upålitelige innspill fra AI, og fare for plagiering. Dermed må det i tillegg samarbeides, gjennom å delta i faglige diskusjoner og gi tilbakemeldinger til hverandre, samskriving og økt kommunikasjon mellom studentene seg imellom men også mellom studentene og underviser.



o Hvordan kan GPT stette en videregaende student med dyskalkuli? Gi to eksempler.

o GPT kan stette en videregaende student med dyskalkuli pa felgende mater:

1. Tilpasning av undervisningsmaterialet: GPT kan generere alternative og enklere
forklaringer pa kalkuluskonsepter og -problemer for a imgtekomme studentens
behov. For eksempel kan GPT forklare konsepter ved hjelp av visuelle illustrasjoner,
konkrete eksempler eller sammenhenger til virkelige situasjoner for a gjere det mer
forstaelig for studenten.

2. Interaktiv evingsstette: GPT kan fungere som en virtuell tutor og gi interaktiv stotte
til studenten nar de ever pa kalkulusrelaterte oppgaver. Ved a forsta studentens
spesifikke problemer relatert til dyskalkuli, kan GPT gi skreddersydde hint eller
trinnvise forklaringer som hjelper studenten med a lese oppgaven riktig. GPT kan
ogsa gi tilbakemeldinger og positiv forsterkning for a oppmuntre eleven til a fortsette
a pve og forbedre seg.


Presenter Notes
Presentation Notes
Et eksempel fra GPT UiO på hvordan du kan lage en ledetekst for å skape tilpasset læring for individuelle studenter.


Studentene mine misforstar forskjellen mellom forskningsdesign og forskningsmetoder. Gi
en forenklet forklaring pa forskjellen mellom forskningsdesign og forskningsmetoder. Gi
konkrete eksempler pa begge. Generer utdata i form av en tabell som sammenligner og
kontrasterer forskningsdesign og forskningsmetoder.

Forskningsdesign og forskningsmetoder er to forskjellige, men relaterte begrep innenfor
forskningsfeltet. Forskningsdesign handler om den overordnede planen for hvordan
forskningen vil utféres, mens forskningsmetoder refererer til spesifikke teknikker og

verktey som vil brukes for 3 samle inn og analysere forskningsdata.

Forenklet forklaring:

» Forskningsdesign: Planen for hvordan forskningen vil utfares
« Forskningsmetoder: Spesifikke teknikker og verktay som brukes for a samle inn og
analysere data

Eksempler:

» Forskningsdesign: Case-studie, Korrelasjonsstudie, eksperimentell studie
« Forskningsmetoder: Sparreskjema, intervju, observasjon, statistisk analyse

Tabell som sammenligner og kontrasterer forskningsdesign og forskningsmetoder:

Forskningsdesign Fors kningsmetoder

7


Presenter Notes
Presentation Notes
Et eksempel fra GPT UiO på hvordan du kan lage en ledetekst for å skape tilpasset læring for individuelle studenter.


o Studentene mine misforstar forskjellen mellom forskningsdesign og forskningsmetoder. Gi f
en forenklet forklaring pa forskjellen mellom forskningsdesign og forskningsmetoder. Gi
konkrete eksempler pa begge. Generer utdata i form av en tabell som sammenligner og
kontrasterer forskningsdesign og forskningsmetoder.

Tabell som sammenligner og kontrasterer forskningsdesign og forskningsmetoder:

Forskningsdesign Fors kningsmetoder
1. Case-studie 1. Sparreskjema, intervju, observasjon

2. Korrelasjonsstudie 2. Statistisk analyse, sparreskjema, observasjon

3. Eksperimentell studie 3. Randomisert kontrollert studie, observasjon, intervju

4. Kvasi-eksperimentell studie | 4. Sparreskjema, intervju, kvalitativ analyse

5. Kvalitativ studie 5. Fokusgrupper, intervju, feltarbeid

b. Metaanalyse b. Systematisk litteratursak, statistisk analyse



Presenter Notes
Presentation Notes
Et eksempel fra GPT UiO på hvordan du kan lage en ledetekst for å skape tilpasset læring for individuelle studenter.


Samarbeidslaring
/ - . Gruppeniva

o4
2t J



Presenter Notes
Presentation Notes
Dermed må det i tillegg samarbeides, gjennom å delta i faglige diskusjoner og gi tilbakemeldinger til hverandre, samskriving og økt kommunikasjon mellom studentene seg imellom men også mellom studentene og underviser.



c_

Lag en studentoppgave for en gruppe pa fem universitetsstudenter, som studerer /
lezrerutdanning 1| Norge. Oppgaven vil kreve at studentgruppen lager en

undervisningsplan for a lasre videregaende skoleelever i avansert matematikk ved en

norsk videregaende skole, hvordan de kan bruke Al til & hjelpe studentene i avansert

matematikk.

Tittel: Bruk av Al | avansert matematikkundervisning [_|j

Malgruppe: Videregaende skoleelever

Oppdraget er todelt:

1. Lag en presentasjon som gir en introduksjon til hva Al er og hvordan det fungerer.
Presentasjonen skal vasre tilpasset videregaende skoleelever og inkludere konkret
bruk av Al | andre sammenhenger.

2. Lag en undervisningsplan for hvordan Al kan brukes til a8 hjelpe videregaende
skoleelever med avansert matematikk. Undervisningsplanen skal inkludere falgende
elementer:

* En beskrivelse av hvordan Al kan brukes for a gi elevene tilpasset oppgaver og
tilbakemeldinger basert pa deres individuelle styrker og svakheter.

« En beskrivelse av hvordan man kan integrere Al i undervisningen pa en mate som
Ikke erstatter laereren, men som fungerer som et supplement til laaringen.

+ Forslag til konkrete eksempler pa oppgaver der Al vil kunne vasre til nytte for
elevene.


Presenter Notes
Presentation Notes
Et eksempel fra GPT UiO på hvordan du kan lage en ledetekst for å skape samarbeidslæring for studentgrupper.




Presenter Notes
Presentation Notes
Å generere innhold for eksempel til bruk i gruppeoppgaver (autentiske caser). AI kan ta en løs idé og utvikle den i mer strukturert form: momentliste, autentiske eksempler, progresjon, osv. Innholdet kan videreutvikles gjennom språkoversettelse når det gjelder bruk av ressurser på andre språk og transkribere lydfiler som kan brukes til undervisning.



Forklar Vygotskys konsept om obuchenie i form av en refleksjonsnotat.

Vygotskys konsept om "obuchenie” er relatert til begrepet "undervisning”. Men mens
undervisning tradisjonelt har blitt sett pa som en aktivitet der kunnskap overferes fra
lzerer til elev, betrakter Vygotsky obuchenie som en sosial og kulturell prosess der bade
lzerer og elev er aktive deltakere.

Ifelge Vygotsky er obuchenie en prosess der kunnskap og ferdigheter blir konstruert
gjennom samhandling mellom lzerer og elev. Laereren fungerer som en "sone for
naermeste utvikling" der eleven blir introdusert for nye ideer og utfordringer som er litt
utenfor hans eller hennes navaerende forstaelse og evner. Gjennom denne form for
samhandling og eksponering utvikler eleven gradvis nye ferdigheter og kunnskaper.

Obuchenie er viktig fordi det legger til rette for elevens utvikling og gir mulighet for a
utvide kunnskap og ferdigheter. Vygotsky mente ogsa at denne sosiale og kulturelle
prosessen ikke bare ferer til kognitiv utvikling, men ogsa emosjonell og sosial utvikling.

| sum er Vygotskys konsept om obuchenie en viktig paminnelse om at laering ikke bare er

en passiv prosess der kunnskap blir overfert fra lzerer til elev, men at den ogsa er en
sosial og kulturell prosess der begge parter er aktive deltakere.


Presenter Notes
Presentation Notes
GPT-programmer genererer ikke alltid nøyaktige eller pålitelige svar. Ansvarlig bruk av disse programmene til akademiske formål og undervisning krever at vi tenker kritisk og vurderer resultatene en GPT gir oss.
I dette eksempelet gir GPTen en generell oppsummering av Vygotskys konsept om obuchenie. Selv om GPT-oppsummeringen ser imponerende ut og gir et overbevisende sammendrag, er det et potensielt problem...



C

Forklar Vygotskys konsept om obuchenie i form av en refleksjonsnotat.

Vygotskys konsept onf "obuchenie” er relatert til begrepet "undervisning” Men mens
undewisning tradisj::rnuil far Ui seu p{: SUMreiranavieras huuu:-h::p overferes fra

lzerer til elev, betrakter Vygotsky obuchenie som en sosial og kulturell prosess der bade
lzerer og elev er aktive deltakere.

MERK! Oversettes
obuchenie til
leering eller undervisning?


Presenter Notes
Presentation Notes
I dette eksempelet er det viktig å stille spørsmål ved hvordan GPT oversatte og forstod konseptet obuchenie. I dette tilfellet refererer GPT til undervisning, men konseptet tolkes oftere i akademia som læring. Mer presist betyr konseptet 'interaksjon mellom lærere og elever'.

I dette eksempelet må GPT-brukeren ha litt forkunnskaper om emnet for å kunne vurdere resultatene korrekt. Derfor bør vi ikke alltid godta resultatene en GPT gir oss, men vi bør kritisk vurdere disse resultatene og prøve å triangulere denne informasjonen fra andre, mer pålitelige kilder.

GPT kan lage imponerende resultater, men disse resultatene er ikke garantert å være nøyaktige eller korrekte 100% av tiden. Vær alltid ansvarlig og kritisk når du vurderer utteksten.
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Presenter Notes
Presentation Notes
Å rangere tekst/tilbakemeldinger ut fra kriterier (f. eks slik de finnes i karakterskala ved universiteter, A – F), og hjelpe med å lage fasit for tilbakemeldinger (legge inn i matrise for eks.). Også forenkle vurdering ved å gi automatisk tilbakemelding på oppgaver eller bruk av automatisk korreksjon. 



GPT UIO ‘

Analyser og gi poeng til felgende
tekst av en bachelorstudent. Gi

~ tilbakemelding pa hvilke
setninger som kan forbedres og
hvordan disse setningene kan
forbedres [etterfulgt av
 studenttekst]
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Presentation Notes
Her er et eksempel på en ledetekst for hvordan lærere kan bruke en GPT til å skape tilbakemelding og vurdering i undervisningen



GPT UIO

- Lag en mal for a evaluere
- studentoppgaver pa masterniva
- ved hjelp av dynamisk vurdering.
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Presentation Notes
Her er et eksempel på en ledetekst for hvordan lærere kan bruke en GPT til å skape tilbakemelding og vurdering i undervisningen



Samskaping|



Presenter Notes
Presentation Notes
Å støtte studentaktive læringsmetoder, få studentene med i samskaping av ledetekster (prompts), oppgaver, arbeidsformer, vurderingspraksiser etc. ved hjelp av KI. Samskapingen vil her ha utgangspunkt i et sosio-teknisk samarbeid mellom menneskelige og teknologiske aktører. 
�GPT-programmer kan brukes til å generere inspirasjon og ideer om hvordan man kan forbedre student samskaping i undervisning. Å jobbe med GPT er også en type samskaping. GPT kan være en diskusiv partner.


GPT UIO ‘

o ) Ny samtale
L—’7

Jeg underviser i et universitetskurs for
forstears bachelorstudenter. Jeg vil gjerne
engasjere meg | mer student-sentrerte
lseringsaktiviteter, men studentene forblir
passive. Lag en studentledet
lseringsaktivitet der studentene engasjerer
seg med teorien om den nsermeste
utviklingssonen, og der Al brukes for

a gke studentens handlingsrom.

o R R



Presenter Notes
Presentation Notes
Her er et eksempel på ledetekst som søker etter student aktiv læringsaktiviteter.


GPT U0 [ A

. Introduksjon (10 min): Start ekten ved a forklare konseptet om den narmeste

—

utviklingssonen (NUD) og dens relevans for laering. Diskuter viktigheten av
jevnaldrende samarbeid og selvstendig utforskning for a utvikle ens faglige
% ferdigheter.
2_Introduksjon av Al-verktay (15 min): Presentér et Al-stattet laeringsverktay som kan
tilby tilpassede ressurser og veiledning | henhold til studentenes individuelle behov.
Demonstrer hvordan verkteyet fungerer og hvordan det kan brukes til & utforske
NUD-konseptet.
3. Peer-Assisted Learning (25 min): Del studentene opp i grupper pa 4-5 personer.

Oppfordre dem til & bruke det Al-stettede verkteyet og samarbeide om a utforske
ulike case-studier eller skape nye scenarier som demonstrerer NUD i praksis.
Oppfordre gruppen til a tenke kreativt og analysere hvordan NUD kan brukes i en
pedagogisk sammenheng.

4_Deling og diskusjon (20 min): La hver gruppe presentere sine funn og diskutere
hvordan de brukte Al og NUD-konseptet | sitt arbeid. Oppfordre til dybdeanalyse og
refleksjon rundt hvordan laeringsaktiviteten endret deres forstaelse av NUD.

5. Al-refleksjon og evaluering (10 min): Be studentene om a reflektere individuelt over
hvordan Al-verkteyet bidro til deres laering og innsikt om NUD. Oppfordre dem til a
skrive ned tre viktige poeng de laerte og en forbedring de ville foresla for lignende
aktiviteter | fremtiden.

6. Avsluttende oppsummering (5 min): Oppsummer hovedpunktene fra diskusjonen og
oppfordre studentene til & bruke konseptet om NUD i deres fremtidige
leeringsprosesser. Tilby veiledning og videre ressurser for a stette deres videre
forstaelse.



Presenter Notes
Presentation Notes
GPT UiO har generert følgendeseks punkter, strukturert som en akvititetsplan.


Perspektlver?

R ALY >
Implikasjoner?
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Eplstemologl?
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Presenter Notes
Presentation Notes
AI flytter oppmerksomheten fra søk og resultater til læringsprosesser. Vi kan ikke behandle GPT AI som en type søkemotor som Google. Vi må delta i en læringsprosess om AI og gjennom å bruke og samhandle med AI. Ved å teste ut GPT-programmer som GPT UiO og Microsoft Copilot, kan du lære om disse verktøyene kan støtte undervisningen din og hvilke måter som er foretrukket for din tilnærming til undervisning.��Hva er ditt epistemologiske og ontologiske syn på AI? Hvilke epistemologiske og ontologiske perspektiver har du på store språkmodeller og deres implikasjoner for deg og din undervisning?

Dette er store spørsmål som vil innebære å ta for seg dine egne perspektiver, filosofier, teorier, etikk og praksiser. Det finnes ikke ett enkelt svar på disse spørsmålene, siden våre meninger vil være forskjellige fra andre menneskers, men det er nyttig å vurdere våre perspektiver og implikasjonene (positive og negative) som AI kan ha på vår undervisning.

Ved å forstå styrkene og svakhetene ved dagens GPT AI, kan du bedre forstå hvordan du kan bruke og integrere GPT i dine undervisningspraksiser.
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Article reuse guidelines:

dialogical self?: A Bakhtinian s comoumispermison
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Eugene Matusov
University of Delaware, NMewark, DE, USA

Chat GPT «...a discursive self ...»
Open Al Inc., San Francisco, CA, USA

Mark Philip Smith
School of English Studies, Kean University, Union, MNJ, USA

Olga Shugurova
Faculty of Arts, University of Manitoba, Winnipeg, MB, Canada

Abstract

In this dialogic research, we explore the question of whether ChatGPT4 has a dialogic self
or not. If it does, what kind of dialogic self might it have! If it does not, why not! At the
heart of this inquiry is Eugene Matusov's (the first author’s) “dialogue” with ChatGPT4;
this “dialogue” is the dialogic data that we explore “with our hearts and minds." In this
inquiry, our hearts and minds were concerned with diverse meanings of the dialogic data
to diverse participants rather than with “how things really are” and their evidence. This
dialogic positionality also framed the inquiry process at its beginning and after multiple
failed attempts and manipulations to interrogate and engage ChatGPT4 as a discussant.


Presenter Notes
Presentation Notes
Eksempel av ChatGPT i vitenskapelig litteratur – som forfatter!��Denne artikkel peke på det fire spøremål fra tidligere lysbilde.�


Ledetekst
design

Henrik Tj@nn (IPED)
Ola Swang (IDEA)




1.Instruer med klare handlinger, bruk klare verb
2.Gi kontekst
3.Del komplekse oppgaver inn | enklere
deloppgaver
4.Legg til begrensninger

5. Bestem stemme- og toneleie
6. Angi format og stil for resultatet
7. Be om bevis og kilder
8. Forbedre resultatet med oppfelgende
ledetekster



Presenter Notes
Presentation Notes
Det nåværende resultatet fra GPT er bare så godt som informasjonen vi gir den. GPT-programmer er ikke tankelesere, så det er viktig at vi gir klare og spesifikke opplysninger hvis vi forventer å få relevante og nøyaktige resultater. Ved å bruke disse åtte prinsippene for design av ledetekster, kan du skrive bedre ledetekster inn i GPT-programmene.
�Det svarte tekst er det prinsipper IDEA viser under GPT UiO demonstasjonen. Alle disse åtte prinsipper er viktig for å skape gode ledetekster når du jobbe med GPT programmer.


Demo oppgave

1.Apne prgveteksten (PDF) som ble sendt til deg pa
e-post.

2.Bruk felgende ledetekst:
Oppsummer fglgende tekst og lag en quiz med
fem sp@rsmal for universitetsstudenter for a
teste leseforstaelsen av teksten: [lim inn tekst]

3.Kopier og lim inn prgveteksten som den siste
delen av ledeteksten din.



Presenter Notes
Presentation Notes
Dette var en demonstrasjonsoppgave for deltakerne på workshopen. Målet var å få alle til å teste GPT UiO ved å bruke nøyaktig samme ledetekst og eksempel på inngangstekst.�
Resultatene varierte, og GPT produserte ikke identiske resultater på tvers av deltakerne. Dette viser fleksibiliteten og variasjonen i hvordan GPT vil svare, selv når den blir gitt identisk ledetekstinformasjon. Formålet var å demonstrere a) når den blir veiledet riktig, kan GPT gi relevante resultater basert på instruksjonene våre, og b) disse resultatene kan variere mye, og derfor bør vi alltid være kritiske til resultatene GPT produserer, og dobbeltsjekke påliteligheten av resultatene basert på vår egen kunnskap.



Tenk pa...

Fikk du samme resultat som den som sitter ved siden av
deg?

Er du forngyd med resultatene?

Hvordan kunne du forbedret resultatene med design av
ledetekst?

Hva tror du er styrkene og svakhetene ved denne typen
oppgave for GPT?


Presenter Notes
Presentation Notes
En oppfølging til oppgaven med design av ledetekster. Disse spørsmålene er viktige refleksjonsspørsmål når man bruker GPT. Disse spørsmålene er ikke uttømmende, men ble brukt for å få deltakerne til å tenke over resultatene sine og forberede dem på gruppeaktiviteten som fant sted etter kaffepausen.



®

Gruppearbeid

Bruk et par minutter til a diskutere og
velge tema innenfor et emne du/dere
underviser

Bruk 5-10 minutter til a lage en oppgave
som kan gjennomfgres av studentene med
bruk av GPT UiO.

Oppgaven ma inneholde fagspesifikke
leringsmal og hvilke ferdighet(er) og/eller
kompetanse de skal utvikle.

Bruk GPT UiO i alle fasene ved utvikling av
denne oppgaven ( f eks., til 3 generere
ideer, lage lister eller tabeller)

Bruk "Prompt Design Guide" for a
formulere oppgaven.



Presenter Notes
Presentation Notes
Deltakerne ble delt inn i grupper basert på deres undervisningsområde. Alle gruppene gjennomførte følgende oppgave i den andre halvdelen av workshopen.


~Sluttrefleksjon

R —

(u.ﬂ“ al @n 233 -
| ¥ I |
-

# chatopenaicom/chat [

= New chat

ChatGPT

-0- Examples

"Explain quantum computing in simple
terms" —

“Got any creative ideas for a 10 year old’s
birthday?" —

“How do | make an HTTP request in
Javascript?' =

4, Capabilities

Remembers what user said earlier in the
conversation


Presenter Notes
Presentation Notes
Refleksjoner og samtale med deltakere om bruk av KI i undervisning og oppgaver.


Kl i undervisning serien

21. mars, 14:15-15:45

Tid og sted: 21. mars 2024 14:15 — 15:45 HES 241
IDEA Workshop - Bruk av Kl i undervisning: Vurderingsformer

IDEA sin workshop-serien om bruk av kunstig intelligens i undervisning fortsetter med en workshop pa
temaet vurderingsformer.

Bli med pa IDEA-workshop, og lser sammen med andre undervisere hvordan Kl kan tas i bruk for a
stette studenters laring med Kl i ulike emner.

25. april. 14:15-15:45

Tid og sted: 25. apr. 2024 14:15 — 15:45, HES 241
IDEA Workshop - Bruk av Kl i undervisning: Eksamensdesign

IDEA workshop-serien om bruk av kunstig intelligens i undervisning fortsetter med en workshop om
tema eksamensdesign.

Bli med pa IDEA-workshop, og tenk sammen med andre undervisere om fornyende eksamensformer
som tar hensyn til nye utviklinger om generativ KI.



Presenter Notes
Presentation Notes
Husk å sjekke IDEA Arrangementer nettsiden for informasjom om den neste workshop.
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